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Aide mémoire AR V4

AIDE MEMOIRE ENVIRONNEMENT IAR V4

1. Démarrer un nouveau projet

>
>
>
>

= RS,

Fichier  Edition

Q Précédente -

fdresse ||y Mot_pas_pas

Affichage

Dossiers x

H () MaxZwiork,
) Mes_phatos
+ () Microsaft Directy 9.0 50Dk
4 ) Mokos
[ MP3
=l 1) M5SP430
+ () Copie de Essai_IAR
) Essai
+l | ) Essai_IaR
= |} Mot_pas_pas
+ ) Debug
* | ) Emulation ASM
+ | ) Emulation C
[ settings
+ ) Simulation C
+ ) Simulakion_ASm
+ ) Mumérakation
+ ) MSP430LIE
) Masa
+ ) Mew_IAR

Ouvrir le répertoire D: \ MSP430
Dupliquer le dossier Pr oj et

Favoris  Outils 7

?

I Rechercher

[arm
[ Debug
) Emulation &5
) Emulation
[_Jsetkings
[ Simulation
[ Simulakion_ASmM
Backup of Projet_ASM,ewp

Dossiers EI =

Taille

Jz ko

BE

Backup of Projet_C.ewp

Wpas.sﬁ
Config_LDE. lew

Praojet_asM.dep
Praojet_ASM.ewd
Projet_ASM.ewp

Projet_C.dep
3 Projet_C.evwd

F'ru:ujet:C.ewp
Source A5M.s43
Source .
Travail_InR eww

(e /= [ [EEE EEEE,

CodeurdMok_pas_a_pas.c

32 Ko
3ko
4 ko
lko
4 ko

11 K

43 Ko
4 ko

11 Ko

43 Ko
2 ko
1 ko
1 ko

Twpe

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Dossier de fichiers

Fichier EWWP

Fichier EWWP

Fichier

Fichier 543

Fichier LE'W

Fichier DEP

Fichier EWD

Fichier EWP

Fichier DEP

Fichier EWD

Fichier EWP

Fichier 543

Fichier C

I4R IDE Workspace
|

= L

Liens

Date de modification

02/09/2005 21:41
02/09/2005 21:41
02/09/2005 21:41
02/09/2005 21:41
02/09/2005 21:41
02/09/2005 21:41
23/04/2004 23:49
23/04/2004 23:50
16/10/2005 15:26
04/02/2003 22:56
23/04/2004 21:59
16/10/2005 19:11
02/09/2005 20:50
02/09/2005 22:02
16/10/2005 19:11
02/09/2005 20:50
02/09/2005 22:02
23/04/2004 23:44
23/04/2004 23:35
23/04/2004 22:26

| AR et le renommer (choisir un nom représentatif de |'application)
Contenu typique du nouveau dossier (nommeéici Mot _pas_pas)
Renommer e fichier source: Sour ce_C. ¢ et/ou Sour ce_ASM s43 suivant |'application

AEE

>

Fichiers importants a sauvegarder :

— Travail | AR eww :

"workspace" ou plan de travail

— Projet_ _ASM *

Options de I'environnement de dével oppement en
mode "assembleur”

— Projet_C. *

Options de I'environnement de dével oppement en
mode "C"

— Config_IDE. |lew:

Configuration de I'environnement de dével oppement
(fenétres)

— *.s43 :sources écrits en "assembleur”
— *.c :Sourcesécritsen"C"

Démarrer :

> Lancer |I'environnement |AR V4 en cliquant sur le

raccourci "l AR V4"

> Quvrir le plan de travail (workspace) :
D: \ M5P430\ <Dossi er >\ Travai | _| AR. eww

> Clicdroit sur lenomdu projet pour ajouter les
fichiers sources du projet et éliminer "Source C.c

> Double-cliquer sur lefichier "source" (voir page

suivante). Il Souvre adroite

> Sauvegarder |'ensemble du dossier en fin de
session pour retrouver la configuration ala
prochaine session.
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2. Ouvrir un ancien projet
> Quvrir ledossier D: \ M5P430

> Y copier ledossier sauve lors de la derniere session
> Lancer |I'environnement IAR V4 en cliquant sur le raccourci "l AR V4 "
> Quvrir le plan de travail (workspace) : D: \ MSP430\ <Vot r e_dossi er >\ Travai | _| AR eww

3. Environnement typique pour un projet écrit en "assembleur"

b SRR et ed W OrDERCHIDE M=E3
File Edit Wiew Project Tools window Help Lo . ;
0L | ] ( "Lfr.'?]f {2) L'editeur de fichier ASM formate le texte de la
x CodeurMot_pas_a_pas.c | msp430xi1x1.h CodeurMotjas_ajas.s‘iS; \ \< v 8 fa;on Sljlvante
Simdation £SM Bl Codeur_ctllnt_pas_a pas; <|| — Instructions et directives reconnues:
EE ey ! il : Zmlude "msp4?$llxl.h" ; T — en gr as ’
B [EProjet_ASM\ Simulation ASM . . L e,
ﬁgm . Fichiers édités. L ancement —  commentaires et directives # :
Uty i .
| | T B CadeuaNet_pas_a pbi. APtentlo_n Sils nefont pas du debugger en bl eu
| | “— B Codeur&Md_pas_a_pas... necessalrement partle du prOJet
| L— B mspd3oxtixlh . .
L 3 Output 10 ORG _pEBRAM Placer/effacer un L 'assembleur accepte les instructions en
— B Projet_ASM.a43 : .. . idi oint d'arrét . | . |
L [ Projet_ASM.d43 | Fichiers source du projet. uelld aw motd P _|| majuscules et minuscules
e | Ici, le projet ne comporte qu'un | FEEE
— B Codeurt ot pas_a es... | fichier Compilation Le projet peut étre compilé de 2 fagons :
B nka30F1127 xcl ' —TTuan WOV FUDTFUWOTHOLD, WOTCTL FA5E=54k Password pour accéder et LSB=30h — Comp”e * seul I'assembleur est lancé. Le
15 - pour bloguer le chien de garde . . . ' e
19 MOV #FINRAM+1,5F Initislisation du stack pointer fichier Objet (d43) n'est pas cree.
o ume  enonnos: snevriom - reiriaiiestices qes varisbles — Build: I'assembleur et I'éditeur de liens sont
Sdectionner "simulation” ou "EMUIAiON" |, rcqe notews pes & pes piporeire) lances. Le fichier .d43 est créé.
T TOV-F ¥ FIIE TTIITTATION TATErTTpion sur P1.0 Le lancement du debugger est toujours précédé
25 MOV #0112H, TACTL (Timer @ Compiage modulo CCRQ ' . . " . "
26 ; Horloge = ACLK d'une compilation de type "Build".
. . ; Prédiviseur = 1
Sédlectionner le type de projet : ASM ; Interruptions validées
- MOV #100,CCRO sPériode interruption = 100 périodes ACLE
+ E 30 EIHT SValidation interruption ds CPU .
Overview  Projet_aSM | Projet_C |'F[I]| |Q“ pomole WD hemcle Boucle cans Fin | ’H
= Log

Build Debug Lag

Ready UM
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4. Ecran du "debugger" typique pour un projet écrit en "assembleur"

» " AR Embedded WorkbenchIDE

- B]x]

En mode "émulation",

File Edit  Miew Project Debug  Simolator Tools Window  Help ’
Do O Quitter et fermer le ghid o I,e_l\gSP430flgt|t
| m r
= = & debugger evidemment étre
T | — = .| connectéau PC viala
CodeurMot_pas_a_pas.c  [mspda0xlixl b CodeurMot_pas_a_pas.s43 .. ' Z .
(Sl Bl [Por | liaison d'émulation
Simulation ASM < \ 13 IND_FPas DS 1 ;Index du pas dans TAB PAS — orts ITAG
Files S ) —{ EP1IN 0x00 .
B EProjet... v Z Contrﬂes du programme: E_P;g“T gﬂﬂﬂ
i | reset < | FAR Password powr accédsr et LSE=80k - F1 a
I:IOutput : . - bloguer le chien de garde - P2 u
1| pasapas: F10 ou =, bz du stack pointer = gi g
! pY n "n ., 1 B
' pas apas " sous-programme :F11 ou £ fsaticns des variables B gg g
; . —+1 -
i | exécution jusgu'au curseur : < L - ; N R A
i e ' . ' . .e: sorti§ fode m;;ez;.r pas & pas bipole EP1DIR - 0=00
| run =, jusgu'au point d'arrét [rofruption SuE S5 —| EP1IFG = 0=00
! ‘ age modulo CORD HAP1IES = 0=00
1 =
| Stop pee = ACLE HP1IE = 0x=01
: b . . FIP1SEL = 0=00
(c:>: 28 ; Interz) Observation des registres HP2IN = 0=00
, 29 MOV #100,CCRO sPériode inter: : FP200T = 0=00
' T EINT SValidation ind CPU_’ Timer, Ports, ... HPZ2DIR = 0=0F
| 3lhomcle JMP honcle Foucle sans il ChOIX par les onglets HP2IFG = 0=00
- H i HP2IES 0=00
| &3 :Dr _Indlquelapro,(:hal,ne hrt 2 HP2IE 0=00
© 34032 INSrUCtION €XECULEE | incrémental [FP2SEL = 0z00
H 35 sCekbTage @ .0 = A (horioge)] et Pi.1 = B (sens)
: 36 sFonction ! Incrémenter ou décrémenter CONSIGNE
E 37 INT_F1 XOR.B #1,FP1IE3 Jnverser le flanc actif de 1.0 = 3 |
Overview  Frojet_a5h 4 | » | e oo T -7 CC | , Register Refster [Register x
" Goto ~| [ram =] |~]
nzo00 00 80 00 80 00 63 o= bf bb =5 =5 04 7f 20 8d 80 ... .. (=T 1
0210 3b bb 1= 29 14 0b a5 1f 3= b7 95 7d &7 14 a8 3d AT T S T
0220 db 39 da 62 ee 60 1le b =0 3f 28 79 d2 43 06 23 9.b. 1 v CL#
0230 fe £2 d0 &85 c4 56 ad 40 44 35 fd 22 98 0f 57 9a h.¥ @Dg." W
0240 =1 da bc 41 bE 6e 28 a4 43 3f d7 f6 =7 48 £3 al Aon{.C?. . H
0250 fa ab 0f 7= cd 05 4c 61 £7 1f eb ad d9 09 =7 9c B T . -
0260 91 be 4b 02 76 21 55 oo 58 a4 59 79 02 7f 7f Z6 CEwITUE Yy &
0270 48 be =f £85 a7 49 06 19 b9 b =ed 4 7b 3a db 61 B Coa
0280 2f 1e b2 59 =8 4e 40 2a ba 32 03 98 79 80 02 44 <0 ¥ Hmej2 vy D
0290 d& =6 b4 B6 60 14 11 &0 3c a3 26 b2 &c 1b =7 eb S TP
Ready LM
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\ 5. Environnement typique pour un projet écrit en "C"

o LU Enliddsd farid el UE
File Edit Yiew Project Tools Window Help

D& | [ CY)@

* CodeurMot_pas_a_pas.c | T T \ T
Simulation C - j P TS, VI Ve v —
| w RN
Filas BiE : 2 44 MED-FET430F1121- Codewr incrémental et mbtewr pak & pas f—
E PruiEt—C_ imulatiun C FiChia‘ éﬂité. FELEL L L LK KK L XL L AL LKL KK L XEL L L L LH S Lanca‘na‘lt
B L . du debugger
L= 3 Output Attention : il ne fait pas
— [ Projet_C.a43 nécessairement partie du projet
&1 [ Projet_C.d43 [T Eine s Placgr /ef flacef un
[:IOutput 0 o $ chow TIE DASrl = LLb: pOIntdarret
||: %g“zﬂf-“‘;m t Fichiers source du projet. A -
odeurfhot_pas_a)\pas... . . . wr por ici Fi. .
L [ Ink430F1121 xcd lci, le prOjet ne Comporte quun | oeur ineremental Compllatlon
fichier re) =t P1.1 = B (sens)
- = e —— e AScremeittar CONSIGHNE
|| i 15 #pragma wvector=FORT1 VECTOR
Sélectionner "simulation” ou "émulation"”

18 PL1IES = 1; // Imverser le flanc actzf de P1.0 = A4

19 if (P1IN & 1 == 1)

20 {// Flanc momtant sur A

21 if (P1IN & 2 == 2) CONSIGNE = CONSIGHE + 1; ¢ Test du sens de rotation

ZZ el=se CON3IIGHE = CONSIGNE - 1:
Sélectionner le type de projet 23}
24 else

¢ 25 {/F Flanc montant sur A

' 26 if (P1IN & 2 == Z) CON3IGNE CON3IIGHE - 1; /7 Test du sens de rotation
Dvewiew] Projet_ASM  Projet C |'F[]| |‘

x hessages File

AR Universal Linker w4.590/386
Copyright 1957-2005 [AR Swstems. All rights reserved.

232 bytes of CODE memony
86 bntes of DATA memary (+ 12 absolute )
24 bntes of CONST mermory

Build | Debug Log

Ready

ML
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6. Ecran du "debugger" typique pour un projet écrit en "C"

o LU Enliddsd farid el UE
File Edit Yiew Project Debug Simulator Tools Window Help

-

=] E3)

Placer/effacer un

Y wmE e @ i “&r@ﬁ/ point d'arrét sur le
; curseur
Quitter et fermer le
i * | CodeurMot_p| debugger T x *
| Simulation C T L _1 |Paits d| Expression Yalue
Files fr | B ' A Ep1IR - 0=00 CONSIGNE  -32768
0 : FOSITION 32768
5 ElProjet G- v Contrglesdu programme: - POSITION &
Ha & P _ =
reset : =0 CCRO 30000
| =3 output . - =0 1| e
| —Rind30h pasapas: F10 ou =, | | N C—
| Rintrinsi... A " o ! =40
| L Bmspd3.. pas a pas " sous-programme .jll ou & -0
80 Output exécution jusqu'au curseur : = fon - 0
o , . = 0=00
run <, jusgu'au point d'arrét = 0x00
= =00
Stop L3 _ = 0=01
1en de garde = 0x00
" 63 CONSIGNE = 0x8000; FOSITION = Ox&000; = 0=00
© 64 TND_Pi : : = =00
. s rzpIR | Observation desregistres | en sortie = 0=0F
© 66 PLIE = : b Pi.0 = 0x00
. &7 TACTL 4 CPU_’ Timer, Ports, ... br ¢ Complage = 0=00
68 Choix par les onglets Horloge - = 0=00
1 Irédivia: = 0=00
i 70 o nterrupi
: 71 CCRO = 300003 S Période des interruptions>< 100
(E:>E 72 E [1: SF Validation interruptions da CP
d T3 for|(;:)
74 b
P\ ) i
Dvewiew] Projet_ASM P 4 | I| |'F[.]| |f | _..l_ m |
Messages Indigue la prochaine Filg \ L ine

Building configuration: Projet_C- Si

instruction exécutée

Configuration is up-to-date.

Observation des variables

(glisser / coller)

Debug Log  Build |

Ready

Ln 72,

Col 3 ML

Pointsd'arrét :

en mode "run",
I'exécution du
programme Sarréte
guand le programme
atteint le point d'arrét.
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